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微服务构建十二要素

由Heroku公司的开发人
员在2002年总结出来。



要素一：代码库

每个微服务都应该有一个单独的、在源代码版本管理系统管
理下的代码库。



要素二：依赖

应该通过自动化的构建工具（如Maven或Gradle）来管理项目依赖，而不
要手工管理，并且应该尽可能地统一各个微服务所使用的Java版本。



要素三：配置

应该将配置独立出来，与可部署的微服务本身完全分离。这样
做的好处之一，是可以很方便地对配置进行同步和更新，并且
可以使用专用的微服务集中管理整个系统的配置信息。



要素四：后端服务

后端服务是应用程序通过网络使用的任何
服务。在部署应用程序时，你应该能够在
不更改代码的情况下将本地连接替换为第
三方连接。



要素五：构建、发布和运行

严格区分微服务的构建、发布和运行阶段。

微服务本身应该独立于外部运行环境，仅需调整配置参数，就能在不同的环境中
运行。已构建服务是不可变的，不能更改。如果非要修改，需要重新构建并重新
部署。



要素六：进程

微服务应该始终是无状态的，并且应该只包含执行请求的事务所必需的信息。
微服务可以随时终止和替换，而不必担心服务实例的丢失会导致数据丢失。
如果有存储状态的特定要求，则必须通过内存缓存（如 Redis）或后端数
据库来完成。



要素七：端口绑定

在微服务架构中，微服务在打包的时候应该是完全独立
的，可运行的微服务中要包含一个运行时引擎。运行服
务时不需要依赖于外部的Web或应用程序服务器。

服务应该在命令行上自行启动，并且可通过公开的HTTP
端口立即访问。



要素八：并发

当系统负载大时，特定的微服务，应该可以通过运行更多的实例
实现横向扩展。

为实现此目的，现在多使用容器（Docker）部署和运行微服务。



要素九：可任意处置

微服务可以根据需要随时启动和停止，当功能调整或配置更改时，能快
速部署上线。

如果某个微服务的实例由于底层硬件或其他原因而出现故障，我们可以关
闭它而不影响其他微服务，并且可以重新启动它的另一个实例。



要素十：开发环境/生产环境等同

尽可能让不同的环境（如开发环境、交付准备环境、生产环境）
保持相似。

代码一提交就应该被测试，然后尽快从开发环境推进到生产环境，
这就要求开发团队应该配置一条“持续集成”和“自动部署”的
软件“流水线”。



要素十一：日志

日志对于微服务管理至关重要。在写入日志时，应该通过专用工具来管理日志，
这些工具收集日志并将它们写到一个集中位置。微服务永远不应该关心这是如
何发生的，它只需要专注于将日志条目写入标准输出（stdout）。



要素十二：管理进程

微服务的管理，应该通过特定的脚本来完成，这些脚本保存于
源代码仓库中。

这些脚本应该是可重复的，并且在每个运行的环境中都是不可
变的（脚本代码不需要针对每个环境进行修改）。



小结

这十二个要素，只是一种建议和指南，不需要当成必
须遵循的“法律”。

我们需要了解这十二个要素应用的场景，以及它们被
提出的理由和原因，然后，再依据自己要面对的具体
应用场景，分析与设计出自己的微服务技术解决方案。

注意不要犯“教条主义”错误，规则是死的，人是活
的，一切都应该从实际出现，因地制宜，实事求是。
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