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什么是Android？

第一部分



计算设备的演进

Android是由Google支持的一个开放的免
费的手机开发平台



手机平台操作系统之“战争史”

微软败退，Windows Phone死亡，手机操作系统重回“双分天下”的格局……

诸侯混战时代： Symbian （塞班）、Windows 
Mobile、RIM BlackBerry（黑莓）、Palm……

后来者居上，手机开发平台上的颠覆者——
“孙悟空”出现：Apple的iOS

重新洗牌之楚汉相争：iOS（apple） vs. Android（Google）

三国争雄，微软整顿之后重新进入战场，iOS vs. Android vs. Windows Phone



Android近些年的版本演进

7.0  
(2016)

8.0
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（2019）
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（2020）
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（2021）
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基本上一年一个大版本……



Android开发工具的变迁

Eclipse + ADT

2013年起……

Android Studio



Android开发主力编程语言的变迁

Kotlin

C++

逐步迁移到

2017年起

应用层组件

虚拟机、底层组件



Android虚拟机的变迁

Dalvik ART（Android Runtime）

Android虚拟机能运行的二进制文件称为DEX
（Dalvik Executable ）文件。

Java代码

Kotlin代码

javac

kotlinc

Java字节码
文件

编译工具链

Android

DEX文件
机器代码

（Android 9.0
以上）

优化

2014年起

Android 5.0+



Android平台开发框架及组件库的变迁

Android SDK组件

提供兼容性的支持库 Android Jetpack组件库

Android平台API2017年起

Jetpack中的组件从设计时考虑了彼此之间的协作性，并且考虑到和
充分利用了Kotlin的语法特性，是有“顶层设计”的，并不是一组松
散的组件集合。

Jetpack组件库中的组件都位于“androidx.*”开头的命名空间之中，
所以，又被称为“AndroidX库”。



Android项目依赖的更新

早期的支持库（最后版本是28.0）

现在己经被 AndroidX 所取代:

implementation 'androidx.appcompat:appcompat:1.4.1'

implementation 'com.android.support:appcompat-v7:28.0.0'

第三方组件库，或迟或早都要迁移到AndroidX。



Android平台的硬件

霸主 未来之星？



Android平台的主要构成部分

组件化分层的架构在计算机软硬件系统
中被广泛应用，除了Android，其它的开
发平台，比如.NET ，也应用了类似的架
构。

此图摘自：
https://developer.android.google.cn/guide/platform

Android整个平台是分层的，上层应用组
件采用Java/Kotlin开发，下层组件则采
用C/C++开发，底层是Linux内核。



Android App中各层组件间的协作示意图

在不同层次上开发，需
要掌握不同的技术栈。
大多数Android开发者在
最上面的这两层工作，
为各行业开发各种各样
的Android应用及组件。



Android应用层开发中的核心组件

Activity、
Fragment

服务

（Service）

广播接收者

（Broadcast

Receiver）

内容提供者

（Content

Provider）



Android UI技术的变革

Java/Kotlin + XML

Jetpack 
Compose



Android开发技术的应用现状

第二部分



Android开发技术的现状与未来

Android开发技术
主要应用领域

游戏类App开发

商业与工具类App开发

物联网应用类App开发

智能应用类App开发

当前

未来



三种智能手机应用类型

•运行于手机浏览器中

•本质上是一个传统的Web应用

•应用响应式设计原则，使之在手机上使用方便
Mobile Web

•使用Java（Kotlin）/Swift开发

•编译为Android/iOS二进制代码

•可以调用所有的手机操作系统功能
Native App

•本质上是一个内嵌了WebView的Native App

•可以把它比喻为“跑在手机上的本地Web应用”

•受限于WebView，性能受损

Hybrid App



当前智能手机应用主要开发方式的对比

开发方式 简要说明 优缺点

使用特定手机操作系统原生的编程语
言（比如Kotlin之于Android）开发。

给Web View套一个Native App外壳，部
分功能直接使用Web网页技术实现，部
分功能则使用本机原生语言实现。

使用Flutter、React Native等框架，使
用特定编程语言（比如Dart和JS）写
代码，仅需一次编写，但却可以生成
跑在所有主流智能手机设备上的App。

可以调用手机硬件和操作
系统的所有功能，但开发
工作量较大，开发成本高。

Web应用部分与本机应用部
分不太容易维持风格与用户
体验的一致性，性能受限。

开发效率高，成本低，但
受限于框架所提供的功能，
功能扩展和定制不易。

原生语言开发
Native App

混用多种技术
开发Hybrid 
App

Cross 
Platform 
Framework



常见的四种跨平台手机开发框架

React Native
(JavaScript)

Xamarin
（C#）

RN框架 Xamarin框架

ionic
（TypeScript + Angular）

Cordorva框架

iOS与Android设备

Native App Hybrid App

Flutter
(Dart)

Fluter框架



近些年来Android 编程技术的变迁

传统手机App 引入AI成果，构建智能化App

Native App
一统江山

跨平台开发框架异军突起，与
Native App双分天下



Android App的智能化时代

通过将机器学习的最新成果引入到Anroid app中，让手机应用真正地进入了“智能化”
的时代……

https://developer.android.google.cn/ml

要开发智能化的App，当前主要
还是以原生应用为主，因为这一
领域正处于快速发展变化当中，
想统一iOS和Android的AI编程API，
时机尚未成熟。



Android学习指南

第三部分



学习目的决定学习方法

只学实际开发中要用到
的技术与知识。

重点关注业界在这块的人
才需求，为面试预作准备。

重点关注技术背后所关联
的计算机科学与技术理论。

了解Android这一技术领域，为进一步系
统学习其他计算机科学技术打好基础

找到一份Android实习或工作机会

出于某种特定的目的，满足某些特定的
需求，需要开发特定的Android应用

学习目的 学习方法

1

2

3



软件技术高效学习的“秘密”——必需及最小原则

在特定的时间段内集中精力于学习那些达到预期
学习目的所必需的知识与技能（注意这些知识与
技能构成了一个最小的集合，少一个，你想干的
事就做不成）。

“二八”现象



1.学习特

定的技术

2.编写各

种Demo和

开发项目

3.反思与

调整

通过迭代式学习不断地提升
自己的Android开发技能

Android的迭代式学习法



Android技术学习的总体安排

基础入门
（本课程）

进阶深入
（技术专题）

闯荡江湖
（单骑仗剑走天涯）



经常访问Android官网

https://developer.android.google.cn/

Android官网上提供了相关
的技术文档和开发者指南，
是学习与开发Android应用
最主要的技术参考资源。



建议订阅Youtube上的
Android开发者专栏，Google
经常会在上面发布各种
Android相关的技术视频。

多看技术视频



研读优秀的书籍

国内出版用于Android入门的两本书籍



Google提供的免费在线学习课程

https://www.udacity.com/google

Kotlin版



在线课程

http://jinxuliang.com



本讲到此结束，谢谢！


